Schulungskonzept mit Perspektiven

Web and Flash Programmer, die Uber sehr gute (X)HTML/CSS
Kenntnisse verfligen sowie die Besonderheiten von Browsern
und Plug-Ins kennen, gepaart mit guten JavaScript/DHTML
Kenntnissen und idealerweise auch PHP/MySQL Kenntnissen
sowie Kenntnissen in der Gestaltung/Entwicklung von Flash
Animationen, werden vielfach handeringend gesucht.

Gute Kenntnisse in Adobe Photoshop runden das geforderte
Profil haufig ab. Auch Lernbereitschaft, eine hohe Motivation
sowie Teamgeist und Kommunikationsfahigkeit sind haufig
geforderte Soft Skills. Ziel dieser Qualifizierung ist es, die
Teilnehmer/-innen zum Web and Flash Programmer zu qua-
lifizieren, so dass sie anschliefend Uber die entsprechenden
Fachkompetenzen und Fahigkeiten verfigen, um den Aufga-
benstellungen als Web and Flash Programmer mit entspre-
chendem Fachwissen zu begegnen und diese Aufgaben erfolg-
reich zu bewaltigen.

Voraussetzungen

1. Abgeschlossene Berufsausbildung oder Studium sowie , Affi-
nitat“ zur IT-/Multimedia-Branche.

2. Deutsch in Wort und Schrift.

3. Solide EDV-Anwenderkenntnisse.

4. Ein internes Auswahlverfahren im Rahmen eines Fachge-
sprachs ist mit ,gut geeignet” zu bestehen.

Ausnahmen sind in Absprache mit dem COMCAVE.COLLEGE®
und dem Kostentrager moglich. Des Weiteren gelten die
Zugangsvoraussetzungen des Kostentragers.

Trainingsumgebung

Das COMCAVE.COLLEGE® stellt folgende Grundausstattung

zur Verflgung:

= Jede/-r Teilnehmer/-in erhdlt flir die gesamte Dauer der
Qualifizierung einen aktuellen PC mit 2 19“ TFT-Bildschirmen,
Quad-Core-Prozessor, 4 GB RAM, 100-MBit-Netzwerk

= Die PCs sind an einem zentralen Server in einer MS-Server
2003/2008 Netzwerkumgebung angeschlossen

= Breitband-Internetzugang

= Lehrmittel in Form von Biichern, Handouts, Online-Skripten,
Tests/Simulationen etc.

= Beamer, ggf. Overhead-Projektor und Flipchart

®  Gebiihren und Moglichkeiten der Forderung

Die Weiterbildung ist nach AZWV zertifiziert. Es besteht die
Moglichkeit einer Forderung Uber einen sog. Bildungsgutschein
durch die Agentur flr Arbeit (SGB Ill) bzw. JobCenter (SGB II),
durch Rentenversicherungstrager, den Europaischen Sozial-
fonds oder nach dem Soldatenversorgungsgesetz von bis zu
100 Prozent. Nahere Auskiinfte hierzu erteilen die lokalen
Agenturen flr Arbeit, JobCenter, Rentenversicherungstrager
oder die Berufsférderungsdienste.

Didaktischer Ablauf

Der Prasenzunterricht findet dozentengeleitet in Form von
Frontalunterricht, Ubungs-/Praxisphasen, Projektarbeiten und
ggf. Zertifizierungsvorbereitung statt.

Zeitlicher Ablauf

Fur das Bildungsziel Web and Flash Programmer wurde die For-
derdauer von mind. 6 Monaten berlcksichtigt.

Die Unterrichtszeiten sind jeweils von Montag bis Freitag von
08:00 - 15:00 Uhr.

Zimmer/Wohnung

Bei der Suche nach einer Unterkunft fur den Lehrgangszeit-
raum sind wir lhnen gerne behilflich. Darliber hinaus besteht
die Moglichkeit der Unterbringung im Tagungs- und Seminar-
zentrum COMCAVE HOTEL & BUSINESS CENTER. Gerne
unterbreiten wir Ihnen ein entsprechendes Angebot.
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® Inhalte/Module der Qualifizierung

Detaillierte Inhalte der Module erhalten Sie auf unserer Webseite.

HTML & CSS

= Basics, Grundlagen HTML

= HTML & CSS

= XHTML

= Adobe Dreamweaver

JavaScript

= Einbinden von JavaScript in HTML Seiten
= Erste Schritte in JavaScript

= Variablen, Funktionen

= Verzweigungen und Schleifen etc.

PHP I (Grundlagen)

= Installation Webserver, PHP und MySQL
= Variablen, Arrays

= QOperatoren

= Zeichenketten etc.

TYPO3 - CMS-Customizing - Gestaltung und Erstellung
= Einfache Webseiten

= Hilfreiche Module und Werkzeuge

= TypoScript, TypoScript Syntax

= Ubersicht iber die wichtigsten Einstellungen etc.
Adobe Flash CS5 (ACA)

= Grundlagen Flash CS5

= Werkzeugleiste

= Animation

= Bitmaps und Vektorgrafiken etc.

Flash Programmierung mit ActionScript

= Einleitung in ActionScript

= Variablen

= Konventionen und Kommentare

= QOperationen etc.

Adobe lllustrator CS5

= Grundlegende Programmfunktionen

= Der Arbeitsbereich

= Oberflache personalisieren

= Objekte zeichnen und bearbeiten etc.

www.comcave-college.de

= PHP Il (Vertiefung) (optional)
= Grundlagen der Objektorientierung (PHP OOP)
= Klassen und Objekte
= Vererbung etc.
= Adobe Photoshop CS5 (ACA) (optional)
= Freistellen
= Bildretusche
= Auflésungen und Formate etc.
= TYPOS3 - CMS-Projekt (optional)

= Projektarbeit TYPO3 CMS fur Anwender
(Backend/Frontend)

Praktikum
= QOptional/individuell

Abschluss

= Zeugnis des Tragers und/oder Teilnahmebescheinigung

Mogliche Zertifizierung
= Adobe Certified Associate (ACA)

Kontakt & Schulungsorte

Kontaktieren Sie lhren persénlichen Ansprechpartner in einem
COMCAVE.COLLEGE® in hrer Nahe

Standort Ansprechpartner Telefon/Fax

Bochum Herr Niermann (+49)234 - 61 06 84- 0/22
Dortmund Frau Gasiorowski (+49)231-72526 -0/22
Duisburg Herr Burvenich (+49)231-72526 -0/22
Dusseldorf Herr Globisch (+49)211-5504 89- 0/22
Essen Herr Hardt (+49)201-63 24 73- 0/22
Koéln Herr Micke (+49)221 - 12 06 98- 0/22

URL: www.comcave-college.de = E-Mail: schulung@comcave.de

Termine

Fir weitere Termine sowie Garantietermine besuchen Sie bitte
unsere Webseite www.comcave-college.de
Garantietermine sind unterstrichen.
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